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Un recorrido inicial por GeoGebra

GeoGebra es un programa de Geometria dindmica desarrollado por Markus
Hohenwarter en la Universidad Atlantic, Florida.

Para descargar el programa y profundizar en GeoGebra, conocer su desarrollo,
consultar foros y wikis, es posible hacerlo desde www.geogebra.org

El Unico requisito es contar con la plataforma Java (version 1.4 o superior) instalada.
Si no se tiene, se puede descargar aqui: www.java.com

Es recomendable usar siempre la version mas actual de Java.

1. La interfaz de GeoGebra: exploracion y procedimientos basicos
La pantalla de GeoGebra se divide en seis zonas:

o En la parte superior se encuentran los Menls y las Herramientas (barra de
botones).

o En la parte central, la Vista Algebraica a la izquierda, la gran Vista Grafica
Central y la Hoja de Calculo a la derecha (oculta por defecto).

o En la parte inferior, la barra de Entrada de teclado (comandos y operaciones de
ingreso directo), compuesta, de izquierda a derecha, por el botén de Ayuda a la
Entrada, el campo de entrada y tres listas desplegables con operadores y
funciones, letras griegas y comandos.
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Vista Vista | = Hoja
Algebraica Grafica " | de
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"
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La parte central, con sus tres vistas (Algebraica, Grafica y Hoja de Calculo), permite la
visualizacion de tres diferentes representaciones de un objeto (representacion grafica,
algebraica y tabular).

Estas tres representaciones responden al unisono y dindmicamente a cualquier cambio
de valor en el objeto, sin importar como se haya creado éste.

2. Menus
Ocupan la parte superior de la ventana de GeoGebra. Se despliegan al hacer clic sobre
ellos.

Archivo Edita Vista Apariencias Opciones Herramientas Ventana Ayuda

Uno de los mas importantes a la hora de comenzar a trabajar es Opciones.

Herramientas Ventana Ayuda

Algebra 1o Valor ‘ Tener en cuenta
: L. , Definicion cada una de
< Atraccion de Punto a Cuadricula ' Comando es_,t§§ tres
/< Unidad Angular ' posibilidades.
7 Redondeo N La eleccidon
Continuidad » depe_nc_le de los
objetivos de
- Estilo de Punto b ensenanza.
Coordenadas ’
v Tamafio de Casillas de Control ’
b Estilo de Angulo Recto >
~ Rotulado ’
Tamafio de Letra ’
@ Idioma ’
Vista Gréfica ... 2 3 4
® Guardar Configuracion
Restablece la Configuracion Original .
2 | ~|Cao

3. Herramientas
También llamadas Modos, ocupan la parte superior de la ventana de GeoGebra, justo
debajo de los menus. Corresponden a los objetos y operaciones graficas mas usuales.

| SO@]=N

) W 5Tl
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Se accede a ellas mediante los botones.

Cada boton visible es activable haciendo clic sobre él, ﬂH I)a H @
e incluye una flechita en su esquina inferior derecha =X — Y, .
que al ser activada con un clic despliega todos los '

. . . e Recta Perpendicular
botones disponibles relacionados con el visible.

\e

ntes
™ Recta Paralela

Mediatriz

Bisectriz

Recta Polar o Diametral

..-'—"'_'-'_F
;O Tangentes

4. Menu contextual

Al dar clic derecho sobre un objeto o sobre el area NS Ajuste Lineal
grafica se despliega un mend emergente (o menu d

contextual) que es de gran ayuda para cambiar las

propiedades del objeto, es decir su apariencia y Lugar Geométrico

algunas caracteristicas.

Por ejemplo, si hacemos clic en la zona de trabajo
(sector blanco derecho) abrimos el menu contextual (botdn derecho) y seleccionamos
Vista Grafica.

Vista Grafica

L Ejes

f# Cuadricula

& Zoom v
; ; vcurc: ==
EjeX : EjeY I —

) Color de Fondo:
Muestra Todos los Objetos Ejes | Cuadriculal
Vista Estandar

“Ejes Color: E Estilo de Trazo: |— .:

& Vista Grafica ... EjeX |EjeY
B ) [ Muestra Graduaciones:'| (| -
Se abre una ventana en la que podemos: “INGmero 1 Distancia: |1
- Cambiar el color del fondo de la zona de || ynigad: .
trabajo Rétulo:

. . 6tulo: -

- Color de los ejes, estilo de trazo. , ] |
. . min: -4.3 - max: |7.28 -

- Unidades de los ejes
- Valores maximos y minimos en los ejes s k| L

erra

coordenados.
- Escalas en los ejes.
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Si en cambio lo hacemos sobre un objeto, es posible acceder a las siguientes opciones:

Recta b: Recta que pasa por A perpendiculara a

Ecuaciogny=ax+b

1 Forma Parameétrica

“~ Muestra Objeto
Muestra Rdtulo
Activa Rastro

Copia en Campo de Entrada

o B N2

Renombra
/4 Bomra

ﬁ’/‘,@ Propiedades de Objeto ...

Desde la ventana que se despliega es posible realizar muchas acciones como: mostrar
o0 no el objeto, mostrar o cambiar el rotulo, cambiar de color, espesor y estilo de la
linea, clasificarlo en objeto fijo o auxiliar, mostrar rastro (con esta opcion, al mover el
objeto se dibujo la trayectoria seqguida por éste).

A

-
© gt e oo I =
D:bjetlos ) Basico | Colorl Estilo | Algebra | Avanzado | Programa de Guidn - Scriptingl
=-Circunferencia
Lo éc
i b
5-Punto Mombore:
L TIA Definicién: | Perpendicular(d, a]
o-Recta Subtitulo: |
- a
b Muestra Objeto
Seleccidn Habilitada

[7] Muestra Rétulo: |Mombre

[7] Muestra Rastro

[ Objeto Fijo

[7] Objeto Auxiliar

’ Q_Borra ” Aplica Valores por Qmisign
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5. Vista Algebraica
La Vista Algebraica ocupa la parte central izquierda.
Se puede ocultar o mostrar desde el menu Vista. Por defecto, se encuentra visible. En
ella aparecen los valores numéricos de los objetos.
En la Vista Algebraica hay tres carpetas que pueden desplegarse o replegarse haciendo
doble clic en su nombre:

o Objetos libres: Aqui se situan los objetos que no dependen de ningun otro
valor, ellos son los puntos libres y cualquier objeto definido directamente y no
sobre otros ya construidos. Por defecto, los puntos libres aparecen con color azul
intenso.

o Objetos dependientes: Aqui se sitla el resto de los objetos, incluso siendo o
bien desplazables (pero no independientes, no libres) o bien puntos semilibres,
que son aquellos que se pueden mover libremente en otro objeto geométrico.
Los puntos semilibres aparecen en azul palido, los angulos y listas en verde
oscuro, y el resto de los objetos en negro o gris oscuro.

o Objetos Auxiliares: Quiza esta carpeta pueda encontrarse oculta (en tal caso,
se puede hacer visible desde el menu Vista). Aqui podemos resituar cualquier
objeto, libre o dependiente, que queramos apartar, ya sea porque no pertenece
a la linea principal de la construccién o por cualquier otra razén.

Los objetos aparecen con el mismo color que tienen en la Vista Gréafica. El icono a la
izquierda de cada objeto (bolita color verde claro) informa sobre su actual estado de
visibilidad expuesto — oculto. Basta hacer clic sobre este icono para cambiar este
estado. Podemos otorgar a cualquier objeto la propiedad de fijo.

Un objeto fijo no se puede mover, incluso aunque sea libre o semilibre. Tampoco se

puede modificar, redefinir o eliminar, al menos hasta | |yista Algebraica
que no se modifique esa propiedad. - Objetos Libres
@ A=(2,0)
Es posible comparar las tres salidas. Las dos 3 B={(5,0)
corresponden a la misma situacion pero con opciones | = Objetos Dependientes
“Descripciones del Algebra”. g ay=0
e ' h x=2
Vista Algebraica BEE ‘ """ Jci(x—2)+y* =9
= Objetos Libres
o j E;EE gi Vista Algebraica
- Objetos Dependientes =/ Objetos Libres
-3 a=Recta que pasa por A, B @ A=(2,0)
- b=Recta que pasa por A perpendicular a a @ B=(5,0)
- ¢=Circunferencia que pasa por B con centro A = Objetos Dependientes
-3 a=Recta[A, B]

-3 b= Perpendicular[A, a]
Observacion: “ @ ¢=CircunferencialA, B]
Constatar si las netbook cuentan con esta posibilidad de

trabajo.

Prof. Lucia C. Sacco Pagina 7



INSTITUTO SUPERIOR
s =}

e

SSAN NICOLAS COMPUTACION - Taller
I.S.F.D. N° 127 Cuarto afio Profesorado en Matematica

6. Hoja de calculo Vista| Opciones Herramientas Ve
La Hoja de Cdlculo ocupa la parte central derecha. Se «+ Ejes
puede ocultar o mostrar desde el menl Vista. Por - Cuadricula

defecto, se encuentra oculta. = e e

Es una potente herramienta auxiliar que permite crear e e el el o

interactuar con los objetos gréficos de forma tabular, o . |
pegar y copiar tablas. 1 (1, 4)

Cada celda de la Hoja de Célculo posee un nombre Unico 2 (2.1)

(A1, C4,...) que sirve de vinculo automatico con el .

objeto que posea el mismo nombre. Ese nombre puede 3 i

usarse en expresiones y comandos como referencia al 4 (5, 6)

valor que contenga cada celda. 5 (2, 6)

Cada celda admite cualquier comando, expresidon u operacion aceptada por GeoGebra.
El objeto creado en una celda tomara el nombre de ella y su representacion grafica se
visualizara en la Vista Grafica. De forma predefinida, los objetos creados en la Hoja de
Calculo se clasifican como Objetos Auxiliares.

7. Barra de Entrada
Si queremos realizar la graficar correspondiente de la funcidn cuya ley es
y = 2 x podemos utilizar la linea de edicion Entrada. Para ello no hay mas que escribir
en este campo f(x)=2 * x (6 f(x) = 2x y pulsar la tecla Enter

Entrada: f(x)=2"x]

GeoGebra representa automaticamente la funcion con el nombre asignado y su
definicidn aparece en la ventana algebraica, dentro de la categoria Objetos libres.

Si nos ubicamos con el mouse sobre la recta, y hacemos clic en el botdn derecho se
abre el menu contextual de la Funcion f.

Los comandos de GeoGebra siempre empiezan con mayusculas. Si no recordamos la
redaccién de un determinado comando, empezando a escribir, como por ejemplo,
“Fun...” nos muestra:

Funcidn[ =Funcidn=, <Valor de ¥ Inicial=, <Valor de ¥ Final= ]

Asi podemos ingresar una funcién, limitando su dominio de definicion:

Entrada: Funcion[2*x, 0,51

Para ingresar un punto denominado As

Entrada: A_3=(5,3)|

Prof. Lucia C. Sacco Pagina 8
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Si optamos por introducir un Comando, (caja a la derecha, abajo, botdn:

|
@

Elegimos de la lista y cliqgueamos sobre el seleccionado. Aparecera en la
barra de entrada la sintaxis del mismo.

Hacemos clic en “Pega” y aparece: rr
Ayuda de Entrada

+ Funciones Matematicas

Entrada:| Angulo[]

+ Todos los Comandos
+ Algebra

+ Conica

+ Diagrama

+ Estadisticas

+ Funciones y Calculo
+ GeoGebra

+ Geometria

Guiones - Scripting
Hoja de Calculo

Lista

Légica

Matematica Discreta
+ Optimizacion

+ Probabilidad

+ Texto

+ Transformacion

- | # Vector y Matriz

Escribimos dentro los corchetes Ilos
elementos que debemos relacionar.

i

¥ O

Si se desea redefinir algun objeto, basta

con hacer doble clic sobre é y se abre -
una ventana sobre la cual es posible re 4 b
definirlo. - ~
_ ’ Pega ] Expone Ayuda en Linea ] ]
- .

Ouere NN =

Funcidn f

=

Ayuda de ntradg

|Funcifm[2x, 0 5 a

’ Propiedades de Objeto. . ] ’ OK ” Cancela ” Aplica ]

Prof. Lucia C. Sacco Pagina 9
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A Con una tabla de valores realizada en la Hoja de
1 1 3 “ Calculo es posible Crear Lista de puntos
2 5 15 _ _ _
3 o = = Es muy importante ajustar la zona de trabajo para que
. se vea la lista de los puntos dibujados.
4 15 45
5 20 60 En la ventana algebraica aparecen en forma de conjunto
6 25 75 de puntos.
7 A1:B6 Coeseon T
8 = Copia Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
9 I?Pega || Al Bl & D KLX_.E '%"Eligeyl'u‘l
10 o Corta a7 5] ) 5] a7 ) ) w7 a7 ] .
y 7. Elimina Objeto . Objetos Libres
- . Objetos Dependientes
Crea Lista de Punt
12 vt O Lolistat = {(1, 3), (5, 15), (6.67, 20), (15, 45), (20, 60), (25, 75))

80 |

70|

60 |

50|

40|

30

20|

10

0

Si es posible unir los puntos dibujados se utiliza:

u

gl I

| © Entrada: Funcion[AjustePolinémicol[lista1 ,1],0,25]|

Podemos ocultar también el

nombre de los puntos (en el menu contextual:

Propiedades/Muestra Rotulo).

Prof. Lucia C. Sacco
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Objetos Libres e A B
. Objetos Dependientes 1 1 1 3
o f(x)=3x
o listat = {(1, 3), (5, - 2 5 15
1 3 6.67 20
4 15 45
2L 5 20 60
6 25 75
50 | 7
8

(o]

40|

=
o

=
—

30 |

—_
S ]

=
[+ ]

20

-
=

-
()]

10
16

17

0
-4 -2 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26

En la ventana algebraica aparece el modelo que se ajusta a la situacién.

8. Textos
Hemos convenido la utilizacién de distintas herramientas a través de la ejecucidon de
aplicaciones, pero es interesante tener en cuenta que en el plano (es decir en la zona
geométrica) de cada de nuestras construcciones -

podemos insertar textos. |[llagc]||_e=2lll| s Elige y Mueve
S Hi—— _| Arrastra o selec

El botédn Inserta Texto el cual no sélo permite — - : :

esta funcién sino que incluye ademas una lista ABC  Inserta Texto

desplegable que facilita la eleccion de las entradas =

mas habituales. - 2 Inserta Imagen

Para ello elegimos “Inserta Texto”, hacemos clic en y e

el lugar donde queremos que aparezca y se abre la

ventana:

K Relacidn entre Dos Objetos

A Calculo de Probabilidades
=/

Inspeccidn de Funcidn

\

Prof. Lucia C. Sacco Pagina 11
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4
Texto u . . .
¥ ‘ En este espacio es posible editar textos
fijos y textos dinamicos.
Edita

FUNCION CUADRATICA|

[C]Fdrmula LaTeX - | Simbolos - | Objetos «

A

Vista Previa

FUNCION CUADRATICA

’ OK ” Cancela ]

4+ —
¥ Texto

—

Edita

y="+a+" =+ b +'}{'+E:|

[ Fdrmula LaTeX - | Simbolos - | Objetos -

A

Wista Previa

y=1.4x%1 4x-1.6

’ oK ” Cancela

Prof. Lucia C. Sacco

Estatico:

Desde la opcion Inserta Texto.
Haciendo clic sobre un sector del trabajo
se abre una ventana donde es posible
escribir.

Este texto es posible moverlo (haciendo
clic sobre él con el botén izquierdo y sin
soltar desplazar) y cambiar formato.

Dinamico:

De la misma manera pero teniendo en
cuenta la incorporacion de comillas y
signos +.

Por ejemplo, para el ejemplo de la funcién
cuadratica ingresamos en el recuadro
superior de “Edita” y vamos viendo lo que
aparece en “Vista Previa”.

Al hacer clic en OK FUNCION CUADRATICA

aparece en la zona a=14
grafica el texto .
dinamico. h=-14

L

c=-186

El cual va ®
cambiando al
modificarse los
valores de a, by c y=1 461 4x-1 6
con los

deslizadores.

Pagina 12
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Uso de Férmula de LaTeX

Es posible utilizar otro formato de
texto.

Se coloca siempre el signo peso al
empezar un renglén y para separar las
palabras:

“espacio barra hacia la izquierda
espacio”

o

“$ espacio $

De esta manera es posible utilizar el
editor de ecuaciones y editar textos
dinamicos, que al mover los objetos
Libres éstos se modifican.

b}

"\frac{\overline{EC}}{\overline{
BC}}=\frac{"+g+"}{"+v+"}="+(g
/v)+llll

r‘{lf}' -|—E}'.'tﬂlI | | | | ﬁl

Edita

SArea\ poligono$ $ABCDES § poligono1| 5~
$Area \tridngulos $ $AEDS $ poligono2 | §

-

Fﬁrmula LaTeX v] | Simbolos - | Objetos -

Raices y Fracciones * | | |

Sumas e Integrales

Acentos ¥

Acentos Extendidos  * |GG

Paréntesis (1]
Matrices b
Letras Fraktur r ]

Letras Caligraficas  *

Letras Murales »

Letras Cursivas L

a Cancela
I

Espacio

Por ejemplo si los lados a comparar se llaman
AD y AB, y estan soportados por segmentos g
y Vv respectivamente, debemos tildar Formula
LaTeX, y escribir la siguiente sintaxis:

AD | 9.708203932499368
AR 6

= LG1R0IIVEETL0805

(v

IG 229179606 750006,
G _ 2179606750063 _ | o) 239088740804
Tk 1.4164078G100873%

by

Prof. Lucia C. Sacco
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9. Deslizadores

Supongamos que queremos analizar
como los valores de a, b y ¢ de una

L)

COMPUTACION - Taller
Cuarto afio Profesorado en Matematica

Deslizador
Clic en Vista Grafica donde ird el Deslizador

funcidn cuadratica modifican su
graﬂca._ Desde _ la barra de a2 Deaslizador
herramientas seleccionamos P *
= Ll — — — —
Hacemos clic sobre la zona de trabajo. )
Se abre una ventana en la que podemos: Deslizador o |
- Colocar nombre al deslizador. © Nimero Nombre
- Fijar el intervalo de variacion. 4| & inguo G| @
Haciendo clic en “Aplica” aparece sobre - ertero
la zona de trabajo: ' [ Aleatorio
Intervalo | Deslizadorl Animacién
a=1
- Min: |-5 Max: & Incremento: | 0.1
Para cada uno de los parametros a, b y c [ apiica | [ Cancela
realizamos este trabajo. L — _
Entrada: y=a*x*2+h*x+c|
Ingresando desde Entrada y haciendo Enter aparece:
e it
Vista Algebraica [=][=)[x] |Vista Grafica
= Objetos Libres
3 a=1
J b=1
J c=1
= Objetos Dependientes
@ dry=x*4+x+1 a1
h=1
4.—
£=1
L e

Presionando con el botdn izquierdo del mouse sobre el deslizador, es posible modificar
los valores de cada parametro y automaticamente se modifican la Vista Grafica y la

Vista Algebraica.

Prof. Lucia C. Sacco
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Al introducir y = a x~2 + b x + ¢ (como una ecuacién en x e y), GeoGebra considera a

la cuadratica como objeto
"parabola" (o "cdénica") en vez de
objeto "funcién".

La diferencia entre ambas
consideraciones se revela en las
distintas acciones que podemos
efectuar a través de los comandos,
por ejemplo:

Comandos de Parib Comandos de Funcion Cuadr:ti
y=ax1+bx+c f(x)=ax2+bx+c
Vértice Extremo
Tangente Tangente
Foco Raiz
Directriz Factoriza
Parametro PolinomioTaylor
Ejes PuntoInflexion
EjePrincipal Simplifica
EjeSecundario Desarrolla
Angulo Longitud
Didmetro Curvatura
Polar VectorCurvatura
CirculoOscilador
Derivada
SumaTrapezoidal
Integral

hd

f(x)=ax+hx+c

. [aices

3 -
gje
|JHp
4 I
7 |
I
|
|
|
3_. I
1
I
|
|
2 I
~ |
|
) 1
arabgla :
1]
I
I
y I
- |
eje, 4 :
T T T 1 T
3 2 1 \o focg/ 1 2
directriz
-1 tvertice

Extremao

Prof. Lucia C. Sacco
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10. Animacion automatica
Es posible crearse el deslizador de manera

que pueda animarse. Para ello, una vez

definido el nombre y los valores iniciales, final e incremento, establecemos los valores

para la opcion Animacion.

Sobre el deslizador, desplegando el menu contextual, hacemos clic en “Propiedades de
Objeto...”. Se abre una ventana en la que puede establecerse el modo en el que se

realizara la animacion.

E ——

Para iniciar la animaciéon, hay que pulsar el botén

derecho sobre el deslizador para activar
Animacion automatica.

Prof. Lucia C. Sacco

i B
D=bj ;t?s Avanzado g Guidn - Scripting
mero Basico Deslizador Color Estilo
-4 a
@b Intervalo
F':arébola Min: -5 Max: |5 Incremento: |0.1
=-Texto )
- @ textol Deslizador
L () texto? N e -
[¥] Fijada [] Aleatorio |Horizontal + | Ancho: [100
Animacian
Velocidad: 1 Repite: -: O=cilante Al
’ Q_Eorra H Aplica Valores por Omisidn l

Himero a

la opcién
Muestra Chjeto
Muestra Rdtulo
Animacidn Automatica
Objeto Fijo

Copia en Campo de Entrada

Renombra

N &

Baorra

[#]

Propiedades de Objeto ...
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11. Protocolo de Construccion i _
Es posible seleccionarlo desde el menu Vista. ta [Vista| Apariencias Opciones Herramientas \
_A _l_ Ejes

Se abre una ventana donde estan listados cada uno » | £ cyagricula

de los pasos realizados en la construccion. :
31 . .
= ¥ Vista Algebraica

ibr )
2 Hoja de Calculo
4 | v Vista Grafica

Vista Grafica 2

‘/1/ Protocolo de Construccidn

Aparece la ventana:

BEe]
B |&- |7 & @
N° |Nombre  |Definicidn Valor Subtitulo
| 1 Mimero a a=18
2 Mimero b h=-14
I Mimero ¢ c=-16
4 Pardbolad y=axX+bx+c dy=18¢-14x-16

Y con las flechas de la parte inferior de esta ventana, podemos regenerar la
construccién desde el inicio, paso a paso.

EERERE NN

Se puede incluir para ver la construccion paso a paso la opcién Barra de Navegacion
por Pasos de Construccion, desde el menu Vista.

Barra de Herramientas 4 ‘ I
Barra de Mavegacian por Pasos de Construccidn ' v Muestra
o ) o v Botdn de Reproduccion
@ Actualiza Vista Grafica (Limpia rastros) Cirl+F . .
R . v Botdn que abre el protocolo de construccion
Recalculo de Todos los Obietos Cirl+R

Apareciendo debajo:

-4

() ] ove o) () i

Prof. Lucia C. Sacco Pagina 17
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12. Copiar, pegar e imprimir

Es posible seleccionar la grafica
realizada y pegarla en un
documento de Word. Solo debemos
seleccionarla con el botdon “Elige vy
Mueve”.

Luego vamos a Edita y hacemos
clic en Copia la Vista Grafica al
Portapapeles.

Estando en el documento de Word
pegamos haciendo “Control-V".

1 o

FUNCION CUUADRATICA

y=1.471.4x%-1.6

ivo Vista Apariencias Opciones Herramientas Ventar

Deshace
5> il @ Rehace
'J_Hg Copia
bjet
J a Fega

# b [[] CopialaVista Grafica al Portapapeles

d o

Otra posibilidad:

Ctrl+Z
Ctrl+Y 2

Ctri+C
Ctrl+V

Ctri+Maydscul

Desde el menu Archivo/Previsualiza Impresion es posible, haciendo clic en la zona
que se desea copiar, visualizar lo seleccionado.

Desde esta ventana es €2 Previsuaiza Impresicn

Cierra |:75% v:|:H0ri10ntaI v:

posible dar la orden de

imprimir la captura, en || Tiuo: [Funcion cuadritica

pOSiCién horizontal 0 Autoria; | Lucia
vertical y con el tamafio

[] Escalaencm: 1] - 1

i C)

Fecha: |15 de agosto de 2012

que se desee.

Lucia

Funcidn cuadritica

Prof. Lucia C. Sacco
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13.  Exportar [@cecen N
Es posib|e guardar |a Iﬁuch'nro Edita Vista Apariencias Opciones Herramientas Ventana Ayuda
construccidon  realizada || [/ MuevaVentana Crt=N | ] o @ ‘f’-v " aBC || _2z2l|[| | Egey
como pagina web ||  hwew Lol = : ol o Arastr
desde: = Abre.. Cti+0 ] [Vista Grafica
[ Abre Pagina WEB ... 8]
Reciente 4
®] Guarda Ctrl+S g
Guarda Comao... ...
4
2:: Comparte... 7]
Exporta E Hoja Dinamica como Pagina Web (html) . Ctri+Maylisculas+W
@] . _— R Vista Grafica como Imagen (png, eps) ... Ctri+Maylisculas+P
revisualiza Impresidn  Ctri+
Vista Grafica como GIF Animado ..
|;| Cierra Alt+F4 | [[7]  Copia la Vista Grafica al Portapapeles Cirl+Mayisculas+C

Vista Grafica como PSTricks .. Ctri+Maylisculas+T
Vista Grafica como PGRITIKZ ...

Vista Grafica como Asymptote

Se abre una ventana y elijo “Exporta como Pagina Web”. Se completan los textos
solicitados y se hace clic en “Exporta”.
g o i o S

=) &

Sube al ambito de GeoGebraTube Exporta como Pagina Web

Titulo: |Funcidn cuadratica

Autoria: |Lucia Fecha: |15 de agosto de 2012

General | Avanzado

Texto previo a la construccién:
Responder:

Texto debajo de la construccidn:
Conclusiones:

| @aoa | [ Expona | [ cancela |

Pide guardarlo en algun lugar de la maquina, y se abre la pagina web creada.

La ventaja de guardar la construccién como pagina web es la de no requerir la
instalacion de GeoGebra para su funcionamiento. Abrirlo con el navegador y comprobar
su funcionamiento.
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14. Activa Rastro

Esta herramienta permite dejar sobre la Vista Grafica “marcas” del recorrido o

desplazamiento que sufre un objeto.

Por ejemplo, dada la siguiente actividad:
Actividad 3.

Sea A un punto interior de una circunferencia ¢ y P un punto de ella. Hallar el lugar
geométrico descrito por las rectas perpendiculares al segmento PA, cuando P

‘recorre la circunferencia.

Dibujamos todos los
objetos como se indica y
luego, parados sobre la
recta  perpendicular al
segmento PA, abrimos el

menu contextual y
hacemos clic en ™“Activa
Rastro”

e ] ]6/6 (] fm]

Luego, al desplazar el punto P sobre la
circunferencia aparecera el rastro que deja
la recta perpendicular al cambiar de
posicion el segmento PA.

R BN

[#

Recta b: Recta que pasa por P perpendicular a a

Ecuaciony=ax+b
Forma Paramétrica

Muestra Objeto
Muestra Rotulo
Activa Rastro

Copia en Campo de Entrada

Renombra
Borra

Propiedades de Objeto ...
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15. Casilla de control
En la Vista Grafica es posible agregar una pequena casilla, posible de tildar, si se desea
exponer o no una solucién, o un resultado o un texto.

Por ejemplo:

"Multiplicamos dos fracciones”
Construimos cuatro deslizadores: a, b, ¢ y d (con valores desde 1 a 9 y con un
incremento igual a 1).

Abrimos “Inserta Texto” y tildamos la
Férmula Latex. Luego escribimos, de a una
por vez, las expresiones que siguen:

Seleccionamos a/b. (borrar los $)
Escribir
"\frac{"+a+"}{"+b+"}"
Damos clic en OK.

Escribimos - (signo de multiplicacién)
La segunda expresion:
\frac{"+c+"}{"+d+"3}"
Escribimos = (signo de igual)

Por ultimo la multiplicacion:

"\ frac{"+ac+"}{"+bd+"}"

Posicionamos para una adecuada lectura
estos valores.

5o, 4 |20
3 3 0
a==5 c=4
. .
h=3 d=3
_.— _.—

Haciendo clic sobre cada uno y en el
mensaje emergente tildamos “Objeto Fijo y
Posicion Absoluta en la Pantalla”.

- N ._
©7 Texto &J b
L]

Edita L=

L

55 -

L g

[¥] Férmula LaTeX - | Simbolos = | Objetos -

Raices y Fracciones lE
y b

Sumas e Integrales
Acentos

Acentos Extendidos
Paréntesis
Matrices

Letras Fraktur
Letras Caligraficas
Letras Murales
Letras Cursivas

Espacio

»

3

VT

vz|(;)

z] Cancela

] i 20

3 2

(V]

Texto textod

Muestra Objeto
Cbjeto Fijo

Posicidn Absoluta en Pantalla

Copia en Campo de Entrada

v
v
)
Renombra
[&]

Propiedades de Objeto ...

Prof. Lucia C. Sacco

Pagina 21



INSTITUTO SUPERIOR
s =}

E

SSAN NICOLAS
I.S.F.D. N° 127

COMPUTACION - Taller
Cuarto afio Profesorado en Matematica

Podemos - como casilla a tildar en la Vista Grafica - exponer o no el resultado. Para ello

insertamos un Valor Booleano.

Hacemos clic en
“Casilla de Control para Mostrar /
Ocultar Objetos”

Aparecera una ventana en la que
escribimos en “Subtitulo” Solucién y
seleccionamos (directamente
haciendo clic) el resultado.

Hacemos clic en “Aplica”.

De este modo aparecera una casilla
gue tendra una tilde.

Volver a hacer clic ll

Yista Alae

en

o a=7 ‘% Elige y Mueve
3 _‘_v 3 Arrastra o selecciona objetos (Esc)

a=¢  Deslizador

—_—

‘: Casilla de Caontrol para Mostrar / Ocultar Objetos
Inserta Botdn

a=|1| Casilla de Entrada

Si la sacamos observaremos que también se oculta el resultado de la operacidn en la

Vista Grafica.

51 . 4 _ %
3 3 9
3=5 Texto textos
— —
h=3 d=3
— —
Aparece:
W Solucidn

#7 Casilla de Control para Mostrar / Ocultar Objet... ﬁ

Subtitulo: |Solucidn [a]

Seleccion de objetos de la construccidn o de |a lista

-

Texto textos

(x|

[ Aplica H Cancela

Prof. Lucia C. Sacco
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e "EL GEOGEBRA EN LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA” - Tutorial Curso Nivel
Inicial. Marfa Susana LEON - Gabriela B. MARTINEZ - Juan Pablo SIMONETTI -
Sonia ESTEVEZ. Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco, 2011.
ISBN 978-950-763-112-2

e Geometria Dindmica - GeoGebra 4 y 3D (Beta)
http://www.geometriadinamica.cl/2010/09/geogebra-4-y-3d-beta/

En este blog se presenta lo nuevo de GeoGebra 4 (beta): nuevas herramientas, objetos
y caracteristicas. Incluye ejemplos de animaciones realizadas en GeoGebra 4.

La lista completa se puede encontrar en
http://www.geogebra.org/en/wiki/index.php/Release Notes GeoGebra 4.0 (en inglés),
o bien, esta versiodn traducida por Babelfish.

e Enlaces oficiales de Geogebra 4 y 3D

GeoGebra 4 (beta)
o Webstart: http://www.geogebra.org/webstart/4.0/geogebra-40.jnlp
o Applet Start: http://www.geogebra.org/webstart/4.0/geogebra.html
o Carpeta del applet: http://www.geogebra.org/webstart/4.0/

GeoGebra 3D (beta)
o Webstart: http://www.geogebra.org/webstart/3Dbeta/geogebra-3d-

beta.jnlp

o Carpeta del applet: http://www.geogebra.org/webstart/3Dbeta/
o Notas de la version: http://www.geogebra.org/trac/wiki/GeoGebra3D

e Videos tutoriales de GeoGebra
http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/videos/index.htm

e GeoGebra y Ensefanza de Matematica
http://www.scoop.it/t/geogebra-y-ensenanza-de-matematica
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